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Относительная простота доступа к структурированной информации позволяет говорить о трансформации учебного процесса. Необходимость запоминания большого объёма фактического материала постепенно заменяется выработкой способности осуществлять быстрый поиск информации при помощи информационных технологий. Сегодня одним из главных этапов решения профессиональных задач становится умение определить область поиска и умение выяснить, какая именно информация необходима.

Подготовка студентов навыкам программирования задач компьютерной графики в нескольких средах программирования и получение соответствующих навыков в учебной и будущей профессиональной деятельности – одна из задач подготовки студентов  направления 230200 по программе «Информационный дизайн». Каждый студент приходит на кафедру со своим багажом знаний, умений и навыков работы с компьютером. В связи с этим задача преподавателя усложняется: требуется в рамках существующего учебного процесса индивидуализировать траекторию обучения. 

Эффективным путем решения данной проблемы является поддержка учебного процесса технологиями дистанционного обучения с пошаговым достижением определенных целей, их уточнением, оценкой текущих результатов, коррекцией хода обучения, заключительной оценкой результатов.

При этом учебный материал делится на несколько уровней, включая базовый (обязательный минимум для освоения) и углубленный. Темы осваиваются от простых к сложным на основе решения типовых задач. Основной упор делается на самостоятельную работу студента. Главной структурной единицей практического раздела является компьютерная лабораторная работа. Каждая лабораторная работа содержит методический материал, набор заданий с описанием алгоритма решения по заданной тематике и специальные учебные упражнения для отработки определенных навыков. Каждый студент работает в своем индивидуальном темпе по учебному пособию и с учебными файлами. В случае затруднений обращается к преподавателю за индивидуальной консультацией. После выполнения каждой лабораторной работы студент отвечает на вопросы для самопроверки, а затем проводится контроль преподавателем. При такой технологии обучения преподаватель выступает в роли консультанта и обеспечивается индивидуальный темп изучения материала, объем учебного материала сверх обязательного минимума, траектория обучения. 
С целью выбора оптимального пути изучения теоретической части дисциплины учебный материал имеет многоуровневую структуру: представлен в блоками по отдельным темам в нескольких вариантах, включая развернутый. Система построена на базе основных структурных принципов: иерархии, декомпозиции и идентификации каждого блока в пределах отдельных тем, что позволяет структурировать с необходимой степенью учебный материал, представить его в сжатой форме, удобной для зрительного восприятия и простой для понимания логической структуры учебных знаний.

Для указанных целей разрабатываются специальные методические и тестовые материалы по всем темам курса. Например, для дисциплины «Программирование компьютерной графики» в части освоения прикладного программирования в среде C#, это темы «Разработка консольного приложения», «Разработка оконного приложения», «Многопоточные вычисления», «Инициализация OpenGL», «Алгоритмы обработки растровых изображений», «Фрактальная графика» и другие.
Данная технология позволяют приспособить учебный процесс к индивидуальным особенностям студентов, различному уровню сложности содержания обучения. 

